
「BODY to BODY交流会」

１．ボーリング大会についてお答え下さい。
（１）開催曜日について

選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．金曜日が良い 29 90.6%
２．週半ばが良い 3 9.4%
３．週初めが良い 0 0.0%
４．その他 0 0.0%

（２）開始時間について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．ちょうど良い 21 65.6%
２．もう少し早い方が良い 1 3.1%
３．もう少し遅い方が良い 10 31.3%
４．その他 0 0.0%

（３）終了時間について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．ちょうど良い 30 93.8%
２．もう少し早い方が良い 2 6.3%
３．もう少し遅い方が良い 0 0.0%
４．その他 0 0.0%

（４）企業の参加人数３名について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．２名ぐらいが良い 0 0.0%
２．ちょうど良い 29 90.6%
３．もっと多いほうが良い 3 9.4%
４．その他 0 0.0%

（５）企業の参加チーム数原則１チームについて
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．１チームでよい 14 43.8% ①より多くの会員会社の参画を増やすのがベストであり、そのためには
　１チーム／１社が原則。

２．２チームとしてほしい 6 18.8%
３．制限はないほうがよい 11 34.4%
４．その他 1 3.1% ①１又は２チーム

（６）試合ルール（３人で一投づつ交代で投げることについて
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．よかった 29 90.6%

２．１人が責任を持ってなげるほうがよい 3 9.4%
３．その他 0 0.0%

（７）試合ルール（２、３ゲーム目の隣り合わせチームとのメンバーの交代について）
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．よかった 14 43.8%
２．女性と限らず男性でもよいのでは 14 43.8%
３．その他 3 9.4% ①1ゲームでよい

②ルールに女性が多少の不快感を感じていたようだ
③交代はＯＫですが女性はハンディポイントが必要

（８）試合ルール（５ゲームについて）
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．時間を考慮するとちょうど良い 31 96.9%
２．１人二投づつの６ゲームが良い 1 3.1%
３．その他 0 0.0%

（９）試合ルール（会社毎のチーム編成について）
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．企業単位でよい 26 81.3%
２．他の企業との混成チームがよい 1 3.1%
３．参加企業全体の混成チームがよい 5 15.6%
４．その他 0 0.0%

２．賞品についてお答え下さい。
（１）優勝賞品をふくめ賞品内容について

選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．よかったと思う 16 50.0% ①一つくらいはサプライズ商品が欲しい
２．おおむねよかったと思う 15 46.9% ①忙しい中、参加した皆さんへの参加賞があったほうがベター。
３．ものたりなかった 1 3.1%
４．その他 0 0.0%

（２）順位にたいする賞品数について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．適当だと思う 28 87.5% ①「飛び賞」があってもいいなあ、とも思います。
２．多すぎると思う 1 3.1%
３．少なすぎると思う 3 9.4%
４．その他 0 0.0%
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３．ボーリング大会後の交流会についてお答え下さい。
（１）料理について

選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．十分だった 9 28.1%
２．まあまあだった 18 56.3% ①「量」的には充分。「質」的にはやや不充分。
３．少なかった 5 15.6%
４．その他 0 0.0%

（２）飲み物について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．十分だった 17 53.1%
２．まあまあだった 12 37.5%
３．すくなかった 3 9.4%
４．その他 0 0.0%

（３）会場の設営、配置、進め方等について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．良いと思う 20 62.5%
２．まあまあだと思う 7 21.9%
３．もっと工夫がほしかった 1 3.1% ①ゲーム終了後交流会までの待ち時間が永過ぎた。
４．その他 3 9.4% ①ゲーム終了から交流会までの待ち時間

②狭かった
③ボーリング大会終了後、交流会までの待ち時間が少々長かった

（４）表彰式の進め方について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．良いと思う 23 71.9%
２．まあまあだと思う 7 21.9% ①もう少しスムーズに流れると満点。
３．もっと工夫がほしかった 0 0.0%
４．その他 2 6.3% ①お酒を飲む前に行ってほしい

②待ち時間が長かった

４．Body to Bodyの今後のとりくみについて意見をお願いします。

（１）来年以降、実施してほしいテーマについて（複数回答可）
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．カラオケ大会 2 5.1%
２．釣り大会 4 10.3%
３．将棋、囲碁大会 0 0.0%
４．ソフトボール大会 5 12.8%
５．バレーボール大会 1 2.6%
６．ボーリング大会 18 46.2%

７．卓球大会 6 15.4%
８．その他 4 10.3% ①映画鑑賞会②高校生クイズみたいな大会③ダーツ④ビリヤード

⑤誰でも参加出来るテーマ⑥年齢や性別に関わらず楽しめるものが良い

５．今回開催のボーリング大会について、全体をとおしての意見をお願いいたします。
（１）大会の目的である会社及び若い人達の交流の場について

選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．おおいに達成していると思う 6 18.8%
２．まあまあ達成していると思う 25 78.1% ①短い時間なので交流委員が媒介として積極的に介在しないと

　若い人同士のみでの交流は難しい？。
３．その他 1 3.1% ①会社単位から個人単位にチーム編成して交流

（２）全体の運営について
選択内容 選択数 選択率 コメント等

１．よかった 26 81.3%
２．おおいによかった 3 9.4%
３．まあまあだった 3 9.4%
４．その他 0 0.0%

次回（2006年10月20日（金）の開催予定）のBody to Bodyの案内
選択内容 選択数 選択率 コメント等

必要 16 50.0%
不要 8 25.0%
どちらでもよい 6 18.8%
その他 0 0.0%

６．参考値
参考項目 回答数 率 備考

回答件数 32 36.8%
HPでの回答 0.0%
メールでの回答 32 100.0%
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７．全体傾向
７．１　ボーリング大会
（１）開催曜日、開始・終了時間
　開催日の設定については金曜日が良いという参加者が多数だった。
　開始時間・終了時間については、現行設定が指示を得ているが（開始65.6％、終了93.8％）、開始時間についてはもう少し遅い方がよいという参加者が３割（31.3％）だった。
（２）参加人数、チーム数
　企業あたりの参加人数は「ちょうどよい」という答えが９割と大多数の人たちの支持を得ている。チーム数の質問では、１チームでよいという答えが一番多かったが（43.8％）、
　制限はないほうがよいという答えも３割強（34.4％）あった。
（３）試合ルール
　①試合ルールは、３人で１投づつ投げることについては良かったという意見が９割（90.6％）だったが、２、３ゲーム目の隣り合わせチームとのメンバー交代については、「よかった（43.8％）」と
　　「女性と限らず男性でもよいのでは（43.8％）」の二つにわかれた。“１ゲームでよい”“女性が多少の不快感を感じていたようだ”“交代はOKですが、女性はハンディポイントが必要”というコメントがあった。
　②５ゲームについては時間を考慮するとちょうど良いという意見が９割を超えた（96.9％）。
　　チーム編成については「企業単位でよい」が81.3％で現行のルールが支持を得ているが参加企業全体の混成チームがよいという意見も15.6％だった。

７．２　賞品
（１）賞品内容、賞品数
　賞品内容については良い（50.0％）、おおむね良い（46.90％）と参加者のほとんどが良いとしているが、“一つくらいはサプライズ賞品が欲しい”“忙しい中、参加した皆さんへの参加賞があったほうがベター
　というコメントもあった。賞品数についても適当だと思う（87.5％）だったが、少なすぎる（9.4％）という参加者の意見、また、“「飛び賞」があってもいいなあ”というコメントがあった。

７．３　交流会
（１）料理、飲み物
　料理については「十分だった」「まあまあだった」が両方とも合わせて84.4％で、大体は良かったと感じている参加者が多数。
　”「量」的には充分、「質」的にはやや不充分”というコメントがあった。
　飲み物についても「十分だった」「まあまあだった」が両方とも合わせて90.6％だった。
（２）会場設営、配置、進め方
　８割（84.4％）が「良い」か「まあまあ」の答えだったが、”ゲーム終了後交流会までの待ち時間が永過ぎた”“狭かった”というコメントがあった。
（３）表彰式
　「良い」という意見が71.9％、「まあまあ」が21.9％と、ほとんどの参加者が良いと感じていたが、“お酒を飲む前に行ってほしい”というコメントがあった。

７．４　実施希望テーマ
（１）来年以降の希望テーマ
　ボーリングが最も多かった（46.2％）。

７．５　全体をとおして
（１）交流目的の達成
　参加者の大多数（96.9％）が達成していると感じていたが、”短い時間なので交流委員が媒介として積極的に介在しないと若い人同士のみでの交流は難しい”
　“会社単位から個人単位にチーム編成して交流”というコメントがあった。
（２）全体の運営
　全体の運営について、約９割（90.7％）の参加者が「良かった」「おおいに良かった」と評価していた。
（３）次回のBody to Bodyの案内
　「必要」が50.0％で最も多く、「不要」25.0％、「どちらでもよい」18.8％だった。


